	第十届浙江万里学院大学生多媒体竞赛作品评价参考依据

	

	课件作品评价参考依据
 指标
内容
基本要求
属于网络课件，包括B/S（基于Internet或Intranet构架）与C/S（基于客户端与服务器的局域网构架）两种类型，并且须是基于相应环境运行，而非仅仅下载后使用；
一般要求
科学性
内容科学、正确、规范；知识表述准确无误；
呈现顺序符合学生的认知逻辑规律；
语言文字规范，无错别字，繁、异体字使用合理*。
教育性
学习对象与学习方式明确，相互之间应不矛盾；
网络与技术的使用，应有助于教育教学，而非仅简单地作为载体；
艺术性
界面设计清晰美观、协调，符合所呈现内容及教学对象；
界面呈现不妨碍操作，占用的系统资源在主流配置的计算机上不影响运行速度；
如有语音和音乐，应能对课件起积极补充作用；
技术性
开发所用的主体技术应符合主流及未来发展方向，但不一味追求新与奇，以符合其功能为标准；
导航体系友好，无需专门训练即能使使用者了解课件结构并进行操作；
纠错性能好，在运行过程中不出故障；
加分
在网络应用于教育教学的某一方面有所创新。
  *繁体字与异体字的使用范围：一般不允许使用繁体字、异体字，根据《浙江省实施〈中华人民共和国国家通用语言文字法〉办法》，可保留使用繁体字异体字的九种情形为：

       文物、古迹；
       历史名人、革命先烈的手迹；
       姓氏中的异体字；
       老字号牌匾的原有字迹；
       已有的题词和招牌的手书字；
       已注册的商标用字；
       书法、篆刻等艺术作品用字；
       出版、教学、研究中确需的用字；
       涉及港澳台与华侨事务确需使用的情形。 
    同时，已有的题词和手书招牌使用繁体字、异体字的，须在适当的位置配有规范汉字。人名用字提倡使用规范汉字、常用字。
   

网站作品评价参考依据
 指标
内容
创造性
作品选题新颖，构思独特、巧妙；内容、结构设计独到。 
艺术性
合理运用多种媒体表现主题，感染力强；作品反映出作者一定的审美情趣和审美能力；色彩搭配合理，富有艺术特色；界面美观、布局独到，设计富有新意。
思想性
科学性
主题明确，内容积极、健康向上；作品能科学、完整地表达主题思想；内容丰富，能体现专业、地域等特色，作品无文法、语法错误，无错别字和繁体字；非原创部分，须注明引用资料出处。
技术性
选用制作工具先进，制作技巧恰当；合理使用多媒体资源，实用价值高，功能强大；人机交互性强，结构、分类清晰，层次分明，易于安装，兼容性强，技术规范；系统安全、稳定。
总体效果
评委把握（有显著特色与创新）
  说明：由于网络平台和网络工具种类繁多，表现重点不同，相互之间难以作出合理比较，因而对各指标分值不作规定。

  

 

  

平面作品（海报设计）评价参考依据
 指标
内容
思想性
科学性
1、主题明确，内容积极、健康向上；
2、作品能科学、完整地表达主题思想；
3、作品无文法、语法错误，无错别字。
创造性
1、主题表达形式新颖，构思独特、巧妙；
2、作品具有想象力和个性表现力；
3、内容、结构设计独到；作品创意独特。
艺术性
1、正确运用形、色、肌理、空间、明暗等美术语言；
2、构图完整、合理、和谐，遵循艺术性与装饰性、趣味性与独创性；
3、思想性与单一性、整体性与协调性等相统一的原则，组画作品前后意思连贯；
4、正确运用平衡、统一、对称、连续等各种视觉美的形式法则；
5、色彩构成合理、科学；
6、作品反映出作者一定的审美情趣和审美能力。
技术性
1、选用制作工具和制作技巧恰当；
2、技术运用准确、适当、简洁；
3、对设计对象背景有详细考察和分析；
4、对设计作品进行详细说明且合理。
原创性
1、作品中所使用的主素材必须是作者原创；
2、个别素材使用的公共素材的，必须说明清楚，否则视为作弊；
3、设计思路发现严重抄袭的视为作弊。
总体效果
评委把握
动画作品评价参考依据
 指标
内容
思想性
科学性
1、  主题明确，内容积极、健康向上，与时代主题相呼应，表现流畅；
2、  作品能科学、完整地表达主题思想；
3、  作品内容切合作者的学习和生活实际；
4、  作品无文法、语法错误，无错别字，繁、异体字使用合理；
5、  非原创部分，须注明引用资料出处。
创造性
1、  主题表达形式新颖，构思独特、巧妙；
2、  作品具有想象力和个性表现力；
3、  内容、结构设计独到，作品创意独特。
艺术性
1、  作品情节、任务、语言等设计上引人入胜；
2、  角色形象鲜明，生动活泼，富有艺术想象力；
3、  音效与主题风格一致，具有艺术表现力；
4、  画面美观，色彩和谐；
5、  作品反映出作者一定的审美情趣和审美能力。
技术性
1、  选用制作工具和制作技巧恰当；
2、  保存格式进行优化处理，通用性强；
3、  技术运用准确、适当、简洁；
4、  画面衔接流畅，视听效果好；
5、  设计有一定难度，如三维动画，合成动画，使用难度较高的插件或自行编写插件等。
总体效果
评委把握
 说明：由于动画作品种类繁多，表现重点不同，相互之间难以作出合理比较，因而对各指标分值不作规定，并建议评审时通过分类方式来评价，分类建议如下：三维动画、二维动画、定格动画 。奖项分配可根据各类质量、数量适当安排。
繁体字与异体字的使用范围：一般不允许使用繁体字、异体字，根据《浙江省实施〈中华人民共和国国家通用语言文字法〉办法》，可保留使用繁体字异体字的九种情形为：

       文物、古迹；
       历史名人、革命先烈的手迹；
       姓氏中的异体字；
       老字号牌匾的原有字迹；
       已有的题词和招牌的手书字；
       已注册的商标用字；
       书法、篆刻等艺术作品用字；
       出版、教学、研究中确需的用字；
       涉及港澳台与华侨事务确需使用的情形。 
    同时，已有的题词和手书招牌使用繁体字、异体字的，须在适当的位置配有规范汉字。人名用字提倡使用规范汉字、常用字。
DV作品评价参考依据
  指标
内容
主题与内容
主题明确，内容积极、健康向上；
作品能科学、完整地表达主题思想；
脚本无文字、语法错误，无错别字。
创意
创意独特新颖，整体设计思路清晰，设计理念明确，作品具有想象力和个性表现力。
艺术性
色彩搭配合理，结构布局合理，声音效果佳，作品反映出作者一定的审美情趣和审美能力。
技术性
技术、效果掌握数量，运用合理、准确、适当。
总体效果
评委把握


	

	

	


