产品设计专业（专升本）人才培养方案

    一、培养目标

本专业旨在培养德智体美劳全面发展，具备扎实的设计理论基础、先进的创新意识、宽广的设计前沿视野、较强的设计实践技能与设计落地执行力，能够适应未来产业“质（智）造”转型升级需求的高素质创新型应用人才。培养的人才未来能够在生活美学与时尚周边、家居与家电产品、信息产品与服务创新、文化创意产品等制造业或服务型企业中从事与产品相关的用户研究、设计研发、设计管理等相关工作。

二、毕业要求及知识、能力、素质实现矩阵

	序号
	毕业要求

（知识能力素质要求描述）
	实现

类别
	设置主要课程或教育培养措施

	1
	养成实事求是的精神，具有自主学习和终身学习的意识，有不断学习和适应发展的能力。
	素质
	所有核心课程和研究性教学改革

	2
	掌握一门外语，具有一定的全球化视野。
	知识
能力
	交换生项目、海外学习项目、双学位学分转移项目、本硕连读项目

	3
	具有一定的领导、组织、沟通、协作能力，能综合采用多种思维方式分析和解决问题。
	知识
能力
素质
	素质拓展课程

	4
	具备敬业、守业的职业精神，了解并遵守所学专业的伦理和职业道德。
	知识
能力
素质
	职业素养提升与就业指导

	5
	具有较高的审美修养和设计伦理、开阔的设计视野和较强的创新意识；具有较强的艺术感受、思维、想象与创造能力。
	素质
	设计导论、设计素养1-2、设计评论与写作

	6
	掌握产品设计专业的设计理论和主要的设计方法与手段，熟练掌握主要应用软件的操作技能，动手能力强。
	知识
能力
	综合设计表达。计算机辅助产品设计(2D+3D）、产品设计程序与方法

	7
	具备一定的材料与工艺、结构与机构、制造与生产等方面知识，具备一定的制造产业链的知识和执行能力。
	知识
能力
	工作室专题3-4

	8
	具备一定的品牌与产品策略执行能力，且具有一定的设计前瞻思考力。
	知识
能力
	产品系统设计、交互与体验设计、产品与服务创新、整合创新设计

	9
	了解相关设计行业特点与发展趋势，具备一定的跨界设计能力。
	知识
能力
素质
	MG动画、三维动画、信息设计、影视后期制作、传统视觉艺术与现代设计


三、基准学制   二年
四、授予学位   艺术学学士
五、主干学科   设计学

六、核心课程


综合设计表达、产品设计程序与方法、产品系统设计、交互与体验设计、产品与服务创新、整合创新设计。

七、课程设置结构及学分要求

	课程类别
	课程性质
	学分
	比例
	备注

	基础课程
	必修课程
	0
	0.00%
	

	
	选修课程
	7
	8.75%
	

	
	小计
	7
	8.75%
	

	核心课程
	必修课程
	21
	26.25%
	

	模块课程
	必修课程
	32
	40.00%
	

	
	限修课程
	0
	0.00%
	

	
	选修课程
	16
	20.00%
	

	
	小计
	48
	60.00%
	

	素质拓展

课程
	必修课程
	1
	1.25%
	

	
	选修课程
	3
	3.75%
	

	
	小计
	4
	5.00%
	

	总  计
	80
	100.00%
	

	其中：
	

	实践教学

课程
	集中性实践教学环节学分
	18
	22.50%
	★

	
	独立设置实验（含实训）教学环节学分
	4
	5.00%
	■

	
	非独立设置实验（含实训）教学环节学分
	31
	38.75%
	●

	
	素质拓展课程实践学分
	3
	3.75%
	◆

	
	小计
	56
	70.00%
	

	创新创业

教育课程
	必修课程
	0
	0.00%
	▲

	
	限修课程
	0
	0.00%
	

	
	选修课程
	2
	2.50%
	

	
	小计
	0
	0.00%
	


产品设计专业（专升本）教学安排表

	课程
类别
	课程
代码
	课程名称
	学分构成
	周学时构成
	学期
	备注
	修读
学分
要求

	
	
	
	总学分
	理论
	实践
	理论
	实践
	
	
	

	基

础

课

程
	公共选修课程(建议本专业学生修读自然科学类课程不少于1门。）
	7
	7
	
	7
	
	
	
	选修

7

学分

	
	合    计
	7
	7
	
	7
	
	
	
	

	核

心

课

程
	1D17193
	综合设计表达

Integrated Design Expression
	3
	1
	2
	1
	2
	1
	●
	必修

21
学分

	
	1D15607
	产品设计程序与方法

Product Design Process and Method
	6
	2
	4
	2
	4
	1
	●
	

	
	1D15535
	产品系统设计

Product System Design
	6
	2
	4
	2
	4
	2
	●
	

	
	1D16429
	整合创新设计
Integration and Innovation Design
	6
	2
	4
	2
	4
	3
	●
	

	
	合    计
	21
	7
	14
	7
	14+

0周
	
	
	

	模

块

课

程
	1D16363
	设计导论
Design Introduction
	2
	2
	
	2
	
	1
	
	必修

32
学分

	
	1D17059
	计算机辅助产品设计(2D+3D）
Computer Aided Protuct Design(2D+3D）
	6
	2
	4
	2
	4
	1
	●
	

	
	1D17107
	设计素养1
Design Quality 1
	2
	
	2
	
	2周
	1
	■
	

	
	1D16405
	设计评论与写作

Design Comment and Writing
	2
	1
	1
	1
	1
	2
	●
	

	
	1D17117
	设计素养2
Design Quality 2
	2
	
	2
	
	2周
	2
	■
	

	
	1D18155
	工作室专题3

Studio Project 3
	3
	
	3
	
	3
	2
	★
	

	
	1D18165
	工作室专题4

Studio Project 4
	3
	
	3
	
	3
	3
	★
	

	
	1D10079
	毕业设计
Graduation Design
	8
	
	8
	
	10周
	4
	★
	

	
	1A12585
	毕业实习
Graduation Practice
	4
	
	4
	
	6周
	4
	★
	

	模

块

课

程
	1D18095
	MG动画

Motion Graphic
	4
	1
	3
	1
	3
	1
	●
	选修

16

学分

	
	1D14207
	三维动画

3D Animation
	4
	1
	3
	1
	3
	1
	●
	

	
	1D15755
	信息设计

Information Design
	4
	1
	3
	1
	3
	1
	●
	

	
	1D17083
	交互与体验设计

Interaction and Experience Design
	4
	1
	3
	1
	3
	1
	●
	

	
	1D14903
	影视后期制作

Video Post-Production
	4
	1
	3
	1
	3
	2
	●
	

	
	1D16855
	传统视觉艺术与现代设计

Traditional Visual Art and Modern Design
	4
	1
	3
	1
	3
	2
	●
	

	模

块

课

程
	1D18105
	服务设计基础

Service Design Foundation
	4
	1
	3
	1
	3
	2
	●
	

	
	1D18115
	产品与服务创新

Product and Service Innovation
	4
	1
	3
	1
	3
	2
	●
	

	
	1A21785
	跨文化交流

Intercultural Communication
	2
	
	2
	
	2周
	1-3
	
	

	
	1D18125
	创业案例研究

Startup Case Study
	2
	1
	1
	1
	1
	3
	●▲
	

	
	合    计
	48
	9
	39
	9
	23+
20周
	
	
	

	素

质

拓

展

课

程
	1J10985
	职业素养提升与就业指导
Professional Quality Development 

and Employment Guidance
	1
	1
	
	平时
	
	3-4
	
	必修

1

学分

	
	1J10851
	专业素质拓展
Professional Quality Development
	3
	
	3
	
	平时
	1-4
	◆
	选修

3

学分

	
	合    计
	4
	1
	3
	+0周
	+0周
	
	
	

	总    计
	80
	24
	56
	23+

0周
	37+

20周
	
	
	


说明：

    1.创新创业教育课程以“▲”表示，集中性实践课程以“★”表示，独立设置实验（含实训）课程以“■”表示，非独立设置实验（含实训）课程以“●”表示，素质拓展课程实践学分以“◆”表示。

    2.每学分对应16学时。
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